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l. Введение
Шитьё — вид ручного труда.

Представляет собой создание на материале (ткани, коже) стежков и швов при помощи иглы, ниток, лески и т.п. Одно из древнейших технологий производства, возникшее ещё в каменном веке.

Обычно шитье ассоциируется с созданием одежды и домашнего текстиля (например, постельного белья, скатертей, салфеток, полотенец, занавесей и т.д.), однако оно применяется также при изготовлении обуви, игрушек, при пошиве парусов, обивочных и драпировочных работах, переплетных работах, а также при производстве некоторых спортивных товаров (например, мячей) [1]
l.l. Осознание потребности и выявление проблемы
Моя мама давно занимается рукоделием, и я всегда восхищаюсь результатом её работы. Она владеет несколькими техниками: декорирование бутылок, шитьё мягких игрушек, декоративных именных подушек. Мама изготавливает различные сувениры, подарки и аксессуары. Работы она делает не только для себя и своих близких, но и на заказ. Примерно за 4 года её «Очумелые ручки» смастерили более 500 работ. 
Рукоделием я занимаюсь мало, больше времени уделяю спорту. Но, всё-таки решила испытать свои силы и благодаря маминому мастерству смогу научиться чему-то новому. Из всего, что мама делает, мне очень нравятся её игрушки. Интересно, как из простых лоскутков ткани, синтепона и прочих мелочей рождается забавная игрушка или настоящая кукла. Я решила изготовить игрушку. Делать это изделие я собираюсь для крестницы моих родителей. С моделью игрушки я определилась сразу, это будет знаменитая старуха Шапокляк и её крыска Лариска. Для маленькой Вики это будет отличный подарок, так как она смотрела мультфильм и любит этих героев.  У девочки есть своя комната, где она будет с удовольствием играть моими игрушками. Так как, я собираюсь смастерить каркасную игрушку, она послужит и для украшения интерьера детской комнаты. Мне очень хочется сделать ей такой подарок, потому что, когда она станет старше, она будет с улыбкой на лице вспоминать детские годы.
В маминой коллекции были такие же работы, и они всем нравились. Выкройки уже готовы! Знаю, что моё желание обязательно поможет превзойти все сложности. Я решила, что должна справиться с этой задачей. 
1.2. Схема обдумывания









l.3. Цели и задачи проекта

Цель: 

Сшить игрушки по героям мультфильма для подарка крестнице и декора комнаты.
Задачи: 

1. Познакомиться с историей возникновения кукол.
2. Закрепить технику шитья.
3. Подбор материалов, инструментов и приспособлений.
4. Создание технологической карты.
5. Изготовление детской игрушки.
6. Оформление пояснительной записки.
7. Оценка проделанной работы. 

8. Защита творческого проекта.
l.4. Требования к будущему изделию
• Игрушки должны получиться похожими на героев мультфильма и понравиться крестнице.

• Изделие должно быть изготовлено аккуратно, прочно. 

• Работа должна подходить к интерьеру детской комнаты и использоваться для игры. 

• Готовое изделие должно привлекать внимание и интерес. 

ll. Основная часть

2.1. История возникновения кукол
Работая над проектом, я узнала много интересного об истории игрушек, а именно, об истории возникновения кукол.
Самая древняя из всех игрушек — это кукла. Известно, что первые куклы появились в Древнем Египте около 4 тыс. лет до нашей эры. Фигурки кукол вырезали из дерева и раскрашивали геометрическими фигурами, которые символизировали одежду. Куклы также украшались париками и бусами. Многие из них продолжали носить культовый характер. Девушки бережно хранили эти куклы до замужества и в канун свадьбы приносили их в дар богиням Артемиде, Венере. Но были и игровые куклы. Делались они из глины, дерева и часто были подвижны. Руки и ноги прикреплялись к телу с помощью ниток и палок. Более тщательно, из дорогих материалов, выполнялись куклы для детей знати. 
Уже в 13 в. французские куклы стали законодательницами моды и стоили безумно дорого. Для них делали кукольные дома с полной обстановкой. А также, использовали для демонстрации новых нарядов. 
Первая кукла в России была сделана из дерева. Куклам приписывались различные волшебные свойства.
Кукла-оберег или берегиня, сначала была «игрушкой», а потом стала защитой от болезней, несчастий и всяких злых духов. Она как бы заменяла собой человека, отвлекала на себя злые силы и тем самым берегла своего хозяина. Но, не только детские куколки были оберегами. Жили в домах куклы-домовые, которых до сих пор можно встретить в современных квартирах.
Игровая кукла - спутник детских игр и забавы. Делали кукол не только из тряпок, а из глины, дерева, кости, соломы, ниток и даже из сыра. Кукол бережно хранили и никогда не выбрасывали. С помощью неё старшее поколение могло передать, а младшее принять, сохранить и передать дальше накопленный жизненный опыт.

Обрядовые куклы спасали людям жизнь, заменив человека в обрядах жертвоприношения. У каждой куклы было своё имя: Кострома, Морена, Купало, Ярило, Масленица и другие. Наряженных кукол с песнями носили на руках, водили вокруг них хороводы, затевали игры, затем «отдавали» богам. А взамен просили счастливой любви, здоровья и хороших урожаев. [2]
Символ 18 века – механическая кукла. Оживлять игрушки стали в Европе и Азии. Самые известные экземпляры создали часовщики — отец и сын Дро. Три куклы, состоящие из тысяч механических деталей, поражают точностью движений. Мальчики и  пианистка, эти куклы работают до сих пор, не смотря на возраст в 250 лет. В середине XIX столетия приобрел популярность фарфор, из него стали делать и кукол. Именно тогда во Франции появилась первая фарфоровая кукла-младенец: до этого все куклы были «взрослыми». А резиновые и пластиковые куклы, в которые сейчас играют дети во всем мире, стали продаваться только в 40-х годах XX века. 
Кукла Барби, которую придумала американка Рут Хандлер в 1959 году, была верным спутником не одного поколения девочек. [3] 

Во все исторические эпохи игрушки формировали характер и способности ребенка. Суть детских игр всегда оставалась неизменной, менялись только ее формы и направленность, отражая дух своего времени. 
2.2. Популярность детских игрушек
В современное время у нас огромный выбор, чем порадовать своих детей или даже себя. Доступны и примитивные деревянные или глиняные игрушки, и роскошные авторские модели, пупсы и взрослые, электронные и механические. Остаётся только выбрать.
В настоящее время современных детей очень трудно удивить, даже если шить игрушки из необычных материалов и в разных техниках. В обычной жизни они просто стоят на полках в детских комнатах. Чаще всего авторская игрушка, т.е. сделанная своими руками, может стать отличным подарком не только ребенку, но и взрослому. Сделав такую куклу, можно с уверенностью считать, что это изделие уникально. 
2.3. Идеи проекта и выбор оптимального варианта по критериям отбора

С самого начала я хотела попробовать свои силы в изготовлении игрушки. Просмотрев несколько вариантов и оценив их, я выбрала работу, которая набрала максимальное количество положительных критериев.
	Варианты
	Наличие спроса
	Сложность исполнения
	Наличие материала, инструментов и оборудования
	Наличие времени
	Оригинальность

	"Коты неразлучники"
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	"Добрые подарки"
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	"Шапокляк и крыска Лариска"
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2.4. Описание выбранной модели
Мои два изделия будут выполнены по мотивам известного мультфильма. Первая игрушка будет около 30см, а вторая, приблизительно, 5см. Шапокляк будет в своей всеми известной одежде, а в маленькой сумочке будет маленькая крыска Лариска. В моих работах будут присутствовать три цвета, такие как: черный, серый и белый. 

2.5. Изучение сочетания цветов  
Моя кукла создавалась по героине детских повестей и мультфильмов.

Образ старухи Шапокляк автор серии книг о Гене и Чебурашке, по собственному признанию писателя, списал с первой жены. Дизайн персонажей для советских мультфильмов придумал художник-мультипликатор Леонид Шварцман. Тот тоже признавался, что внешность и костюм вредной героини частично срисовал с собственной тещи.
Шапокляк — не имя героини, а кличка, полученная, видимо, из-за старомодного черного головного убора, который та носит.
2.6. Организация рабочего места 
и правила рабочей безопасности
Самое первое с чего я должна начать, - это приготовить себе рабочее место, чтобы было удобно, комфортно и безопасно. Для этого у меня есть отдельная комната и большой стол. Перед началом работы нужно убрать волосы, свет должен падать на рабочую поверхность стола с левой стороны и спереди. 
Правила техники безопасности при работе с иглами, булавками, ножницами:

1. Всё рукоделие в промежутках между работой храните в товарной упаковке. 

2. Все мелкие детали храните в пакете с замочком.
3. Во время работы нельзя перекусывать нитки зубами или рвать их руками.
4. Хранить иголки и булавки в специальной коробочке или подушечке.
5. Выкройки к ткани прикрепляйте острыми концами булавок в направлении от себя.
6. Не оставляйте лезвия ножниц открытыми, храните ножницы в футляре и недоступном месте.
Правила техники безопасности при работе на швейной машине:
1. Следите за исправностью швейной машины.
2. Запрещается класть ножницы и другие предметы около вращающихся частей машины.

3. Не отвлекайтесь во время работы.
Правила техники безопасности при работе с утюгом:

1. Перед включением утюга проверяйте исправность проводки и корпуса.
2. Во время работы следите за нагревом утюга в соответствии с указателем терморегулятора.

3. В случае перегрева утюга нужно выключить его и охлаждать, проводя по влажной ткани.

4. Отключайте утюг во время перерыва и по окончании работы.
2.7. Материалы, приспособления и инструменты.


Я должна подготовить всё, что потребуется для моих изделий: 
	Материалы
	Инструменты, оборудование
	Приспособления

	нитки
	иголки
	выкройки

	ткань разного вида, кожа
	ножницы
	карандаш

	синтепон
	швейная машина
	линейка

	картон, краски
	утюг
	сантиметровая лента


2.8. Технологическая карта

Подробную последовательность изготовления своей работы, я представила в виде технологической карты. (Приложение 11)

1. Выкройку деталей мягкой игрушки переносим на ткань, прошиваем на швейной 

машинке. После набивки изделия синтепоном соединяем детали пуговичным креплением.

2. Раскраиваем детали одежды (платье), смётываем, и после окончательной 

примерки прошиваем на швейной машинке. Колготы для куклы шьём без выкройки, делая выкройку путём примерки, после чего прошиваем на изнаночной стороне. Готовое изделие выворачиваем и одеваем на куклу.

3. Пошив воротника производим из двух отрезков ткани (ситец и капрон), 

складываем пополам, небольшими стежками нанизываем на нитку и затягиваем. Получившиеся две присборенные полоски одеваем на шею куклы и крепим нитками.

4. Небольшой кусок картона обматываем небольшим количеством шерстяных 

Ниток, затем разрезаем с двух сторон. Скрепляем в середине малярным скотчем и прошиваем на швейной машинке. Затем снимаем скотч и полученный паричёк одеваем вокруг головы куклы. Крепим к голове с помощью клеевого пистолета. После приклеивания, собрать лишние нитки в «хвост», отрезать лишнее и место отрезания перекрыть небольшим клубочком из этих же ниток.

5. Переносим выкройку шляпы и обуви на картон, вырезаем. Детали шляпы 

соединяем с помощью малярного скотча и красим гуашью. Детали подошвы вырезаем и обклеиваем искусственной кожей, полоску кожи оборачиваем вокруг ножки делая ботиночек и соединяем нитками. После чего подошву обуви и ботиночек соединяем с помощью клея «Титан».
6. Детали игрушки крыски Лариски переносим на ткань, прошиваем, 

выворачиваем и набиваем синтепоном. Затем все детали соединяем, прошивая нитками вручную. 

2.9. Реклама изделия, товарный знак (Приложение 12)
От души тебе дарю                               
Вот увидишь, что они.
Мягкую игрушку.                                   
Вмиг осуществятся.
Все желания свои                                  
Силы даст она тебе
Ей скажи на ушко.                                
Жизнью наслаждаться. [4]
3.1. Экономическая оценка

Сегодня мягкие игрушки стали очень популярными. Сделать ее самой гораздо выгоднее и лучше.
Затраты на материал = 525-50 руб.
ситец (ткань) (за 1м.)  

– 180 руб. х 0,60 см. = 108-00 руб.
трикотаж (носочки) 


– 29-00 руб. х  1шт. = 14-50 руб.

костюмная (ткань) (за 1 м.)
– 320-00 руб. х 0,20см. = 64-00 руб.

флок (ткань) (за 1м.) 

– 450-00 руб. х 0,10 см. = 45-00 руб.

шерстяные нитки (100м) 

- 360-00 руб. х 0,2м = 72-00 руб.
искусственная кожа (за 1 м.) 
– 420-00 руб. х 0,10см = 42-00 руб.

синтепон (за 0,5 кг.) 

– 180-00 руб. х 0,5 кг. = 180-00 руб.

Вывод: на покупку материалов израсходовано 525 руб. 50 коп. Подобное изделие в заводском исполнении стоило бы гораздо дороже. 
3.2. Экологическая оценка

В работе над мягкими игрушками мною использовались натуральные и синтетические материалы, вред от которых причинен не будет, так как данные материалы считаются экологически чистыми. 
3.3. Самооценка качества изделия
Моя цель достигнута, изделие выглядит качественно, изготовлено аккуратно. Было не совсем легко выполнять пошив воротника и одежды, но мама контролировала процесс работы и помогла в трудную минуту.

Игрушка получилась очень похожа на героев мультфильма. Я довольна своей работой. Думаю, игрушки понравятся нашей крестнице и отлично украсят её комнату.
Список использованных источников:
1. https://otvet.mail.ru/question/48644098 

2. http://www.hintfox.com/article/storija-vozniknovenija-kykol-i-ih-rol-v-zhizni-cheloveka.html 
3. http://estemine.com/epokha/kukly/kukly-na-vremennoj-osi-istoriya/ 
4. http://pozdravok.ru/pozdravleniya/podarki/igrushka/myagkaya/ 
Приложение 11
	№
	Наименование операции


	Фотографии
	Материалы, инструменты, приспособления

	1


	Выбор модели
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	Интернет-ресурсы

	2


	Выбор материалов
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	_________

	3

4
	Изготовление выкроек

Раскрой деталей
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	Карандаш, ножницы, булавки 
Ножницы, карандаш, булавки, ткань, швейная машинка
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	Прошивание мелких деталей
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	Нитки, ткань булавки, швейная машинка

	6
	Набивание деталей
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	Зашивание швов
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	Соединение деталей
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	Раскрой

одежды: платье
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	Крой и примерка

одежды: платье
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	Раскрой

Деталей одежды: оборка к платью
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	Соединение деталей платья
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	Раскрой деталей  одежды:   колготы
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иголка
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	Раскрой деталей  одежды и пошив:   колготы
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ножницы, 

нитки, 
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швейная машинка
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	Раскрой деталей  одежды и пошив:   воротник
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	Примерка деталей одежды
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	Шитьё деталей одежды; платье и воротник
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	Изготовление деталей:

  волосы
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	Прикрепление деталей мягкой игрушки
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	Пряжа, 
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	20
	Раскрой деталей  и изготовление: шляпа
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	  Картон, малярный скотч, ножницы, гуашь черного цвета, кисть
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	Раскрой деталей  и изготовление: обувь
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	Раскрой деталей и пошив деталей мягкой игрушки:

крыска Лариска
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	Соединение 

игрушек в единую композицию.
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	Куклы, атласная лента, ножницы 
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Защита проекта





Проблема, потребность














Изготовление мягкой игрушки





Самооценка





Сведения из истории








Экономическое, экологическое


обоснование











Выбор модели





Материалы,


инструменты, оборудование








Технология изготовления
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